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|. INTRODUCAO

A FEDERACAO E SEUS FINS

Artigo 12 - A FEDERACAO DE SURF DO ESTADO DO RIO DE JANEIRO, designada por FEDERACAO,
€ uma sociedade civil, com sede e foro na cidade do Rio de Janeiro, capital do Estado do Rio de
Janeiro, fundada a 18 de janeiro de 1990. Com personalidade juridica distinta da de suas filiadas,

as quais ndo respondem subsidiariamente pelas obriga¢des contraidas pela entidade.

Artigo 22 - A FEDERACAO, cujo prazo de duragdo é indeterminado, tem por fim:

| — Desenvolver, orientar e difundir o surf;

Il — Organizar, dirigir e fiscalizar, no Estado do Rio de Janeiro, campeonatos e torneios de Surf

de acordo com as regras conhecidas pelas entidades de hierarquia superior, promovendo e

estimulando, por outro lado, a realizacdo de competicdes e torneios interestaduais;

Il — Zelar pela aplicacdo das leis e determinacées emanadas do Ministério da Educacédo, e do

Conselho Nacional de Desporto, bem como, fazer cumprir as regras e preceitos estabelecidos

pela “International Surfing Association” — ISA, e as modificacobes que venham a ser

introduzidas.



. AMADOR

O “Circuito Estadual de Surf Amador FESERJ” estara sob responsabilidade da Federacao de Surf

do Estado do Rio de Janeiro em parceria com as associac¢oes filiadas.

Estas regras serao aplicadas mais especificamente ao “Circuito Estadual de Surf Amador FESERJ”,
mas, em seus termos gerais, também deverao ser aplicadas em todos campeonatos amadores

realizados no Estado do Rio de Janeiro.

2.1. CATEGORIAS

O “Circuito Estadual de Surf Amador FESERJ” neste ano contard com as seguintes categorias:
Mirim, Feminino Mirim, Iniciante, Infantil, Feminino Infantil, e Petiz, cujas idades limites sdo

descritas a seguir:

MIRIM ou SUB 16 — Para surfistas independentemente de género, que ndo completem 17 anos

no ano da competicao.

MIRIM ou SUB 16 FEMININO - Para surfistas do sexo feminino, que ndo completem 17 anos no

ano da competicao.

INICIANTE ou SUB 14 — Para surfistas independentemente de género, que ndo completem 15

anos no ano da competicgao.

INFANTIL ou SUB 12 — Para surfistas independentemente de género, que ndo completem 13

anos no ano da competicgao.

INFANTIL ou SUB 12 FEMININO — Para surfistas do sexo feminino, que ndo completem 13 anos

no ano da competigao.

PETIZ ou SUB 10 — Para surfistas independentemente de género, que ndo completem 11 anos

no ano da competicao.

2.2. NUMERO DE ETAPAS

O “Circuito Estadual de Surf Amador FESERJ” contara com etapas de nivel Especial (oferecendo

1.000 pontos ao campedo), que serdo promovidas pela FESERJ, e etapas de nivel Simples



(oferecendo 500 pontos ao campedo), que serdo promovidas por associagdes filiadas a FESERJ.
(*) Cada associacao filiada podera realizar uma, e apenas uma, etapa contando pontos para o

ranking estadual da FESERJ.

(**) Os locais e as datas de todas as Etapas do Circuito serdo especificadas no website oficial da

Federacdo ( www.feserj.org.br ), no link “Calendario”, até a data da realiza¢do da primeira etapa

valida para o Circuito.

(***) As exigéncias técnicas para que uma competicdo promovida por uma associacdo local seja
valida para o “Circuito Estadual de Surf Amador FESERJ” estdo descritas no Capitulo V —

“Homologacdo de Eventos”.

O atleta vencedor do Ranking Estadual do Rio de Janeiro serd conhecido pela soma dos pontos
obtidos nas etapas do “Circuito Estadual de Surf Amador FESERJ”, de acordo com o quadro a

seguir em funcdo do nimero de etapas de nivel Especial que forem realizadas:

SOMATORIA PARA O RANKING
Etapas Especiais realizadas
Etapa Especial (1.000 pontos) | Etapa Simples (500 pontos)
1 1 (0 descarte) 2
2 2 (0 descarte) 1
3 3 (0 descarte) 1
4 3 (1 descarte) 1
5 4 (1 descarte) 1
6 4 (2 descartes) 1
7 5 (2 descartes) 1
8 6 (2 descartes) 1
9 7 (2 descartes) 1
10 8 (2 descartes) 1
11 8 (3 descartes) 1

(*) O atleta podera participar de diversas etapas de nivel Simples, contando apenas o(s) seu(s)

melhor(es) resultado(s) para o ranking estadual da FESERJ.


http://www.feserj.org.br/

2.3. PONTUACAO (RANKING ESTADUAL)

ETAPA NIVEL ESPECIAL (1.000 PONTOS)

A pontuacdo adotada obedecerd ao seguinte quadro, sendo que classificados abaixo da 64a

posicdo receberdo todos 1 ponto para efeito de participagdao em ranking.

Col. Pts. Col. Pts. Col. Pts. Col. Pts.
1 1.000 17 185 33 34 49 6
2 900 18 167 34 31 50 6
3 810 19 150 35 28 51 5
4 729 20 135 36 25 52 5
5 656 21 122 37 23 53 4
6 590 22 109 38 20 54 4
7 531 23 98 39 18 55 3
8 478 24 89 40 16 56 3
9 430 25 80 41 15 57 3
10 387 26 72 42 13 58 2
11 349 27 65 43 12 59 2
12 314 28 58 44 11 60 2
13 282 29 52 45 10 61 2
14 254 30 47 46 9 62 2
15 229 31 42 47 8 63 1
16 206 32 38 48 7 64 1

ETAPA NiVEL SIMPLES (500 PONTOS)

A pontuacdo adotada obedecerd ao seguinte quadro, sendo que classificados abaixo da 64a

posicdo receberdo todos 0,5 pontos para efeito de participagdo em ranking.



Col. Pts. Col. Pts. Col. Pts. Col. Pts.
1 500 17 92 33 17 49 3
2 450 18 83 34 15 50 3
3 405 19 75 35 13 51 3
4 364 20 67 36 12 52 2
5 328 21 60 37 11 53 2
6 295 22 54 38 10 54 2
7 265 23 49 39 9 55 2
8 239 24 44 40 8 56 1
9 215 25 39 41 7 57 1
10 193 26 35 42 6 58 1
11 174 27 32 43 5 59 1
12 156 28 29 44 5 60 1
13 141 29 26 45 5 61 1
14 126 30 23 46 4 62 0,5
15 114 31 21 47 4 63 0,5
16 102 32 19 48 3 64 0,5

(*) Atleta com WO na 12 fase ndo ganha os pontos referentes a ultima posi¢do na bateria.

(**) Atleta com WO a partir da 22 fase ganha os pontos referentes a ultima posicdo na bateria.

DESEMPATES

Desempates individuais no ranking final seguirdo o seguinte critério: passa-se ao melhor
resultado em uma Etapa Especial. Se o empate persistir, passa-se ao segundo melhor, depois
terceiro, quarto, e assim por diante. Persistindo o empate valera a colocagao do ano anterior na

categoria em questao.

2.4. DURACAO DOS EVENTOS E MAXIMO DE INSCRITOS

Os campeonatos do “Circuito Estadual de Surf Amador da FESER)” deverdo ter no minimo 2 dias
e no maximo 4 dias de duragdo, de acordo com numero de inscritos e do formato pré-

estabelecido, devendo ser realizados apenas em fins de semana e/ou feriados a fim de ndo



prejudicar o desempenho escolar dos atletas. Ndo serdo permitidas competicdes amadoras em
dias Uteis da semana, salvo excecdo durante o periodo de férias escolares (meses de janeiro,

fevereiro e julho).

Para campeonatos de 02 dias serdo no maximo 96 atletas. Sendo que o niumero de vagas por
categoria sera definido pelo Diretor de Prova, tomando em consideracdo a média de inscritos

nas etapas anteriores, a previsao das ondas e as inscrigdes em curso.
Em eventos de 03 dias, o limite maximo de inscricdes serd de 128 atletas.

O Diretor de Prova e 0 Juiz Chefe poderao interromper o processo de inscricdes, se considerarem

gue o cronograma da competicao podera ser comprometido.

2.5. SISTEMA DE INSCRICAO E FILIACAO

FILIACAO ANUAL

Todos os atletas que quiserem disputar os rankings estaduais da FESERJ terdo de se filiar
anualmente a Federacdo, pagando a taxa de filiacdo anual e entregando a documentacdo

obrigatéria.

Taxa de filiagdo anual: O valor e as instrugGes para o pagamento estdo no site da Federagao (

www.feserj.org.br ).

(*) O pagamento é obrigatério para TODOS os atletas amadores até a primeira etapa em que
participarem, EXCETO para atletas da categoria PETIZ (SUB-10), que ndo estdo isentos de

apresentarem a documentagao exigida para filiagao.

(**) Nao sera permitido o pagamento da taxa de filiagdo nas etapas posteriores. O atleta que
nao fizer o pagamento da filiagio podera competir como "atleta avulso”, sem direito a
participa¢ao no ranking estadual e a seeding no ano seguinte. Atletas filiados a outras
Federagdes poderao participar como convidados, nao tendo direito a seeding e nem nome no

ranking.

(***) Atleta devidamente filiado no ano corrente a uma das associagoes filiadas a FESERJ tera
um desconto de 40-50% (definido no website da FESERJ) na taxa de filiagdo da Federagdo. A
comprovacao dessa filiacdo devera ser feita pela associa¢ao local via correio eletronico para o

e-mail oficial da FESERJ (contato@feserj.org.br).



http://www.feserj.org.br/
mailto:contato@feserj.org.br

(****) Filiacdo de atletas nascidos em outros Estados: Poderdo ser filiar a FESERJ atletas
residentes no Estado do Rio de Janeiro por no minimo 02 (dois) anos (02 temporadas

completas).

INSCRIGAO NOS EVENTOS

O processo de inscricdo, prazos, numero de vagas por categoria, prioridades, regras de
substituicdo, valor da taxa de inscricao e instrugdes para o seu pagamento serdo divulgados
sempre no momento da abertura das inscricdes de cada etapa e com NO MINIMO 15 dias de

antecedéncia no website da Federagdo ( www.feserj.org.br ).

N3do serd permitida inscricdo na etapa no local da competicdo (praia), salvo as vagas que

ficarem disponiveis nas chaves de baterias, sendo que estes atletas ndo terdo direito a seeding,
sendo classificados para compor as vagas por ordem de chegada. Ainda, o formato determinado
no dia final de inscricGes ndo poderd ser modificado sob hipétese alguma, garantindo o direito
aos atletas que fizeram a inscricdo dentro do prazo determinado. As baterias serdo divulgadas

de 12 a 24 horas antes do inicio do evento.

Os Pais e/ou responsdveis sdo obrigados a inscrever o atleta na categoria correta. A FESERJ

nao se responsabiliza pela inscricio em categoria errada, ficando sujeito a disponibilidade da

vaga na categoria correta do atleta.

Em todas as categorias com limitacdo por idade poderd ser exigida a apresentacdo de
documento comprovando a idade. Sem este documento o atleta poderd ser impedido de
competir e ndo tera direito a ressarcimento de sua inscricggo. O USO COMPROVADO DE
DOCUMENTO FALSO SERA PUNIDO DE ACORDO COM 0S DISPOSITIVOS CONSTANTES DO
CODIGO BRASILEIRO DE JUSTICA DESPORTIVA.

Os atletas amadores ndo poderdo ter filiagdo como profissional junto a ABRASP e/ou a WSL.

2.6. REGRAS DE COMPETICAO

As regras da FESERJ sdo baseadas nas regras da entidade superior, no caso a Confederagdo
Brasileira de Surf — CBS, que por sua vez segue as normas da ISA (International Surfing
Association). O formato padrdao dos eventos da FESERJ devera ser usado sempre que possivel

em todas as categorias.


http://www.feserj.org.br/

| — REGRAS GERAIS

a)

b)

c)

g)

Todas as baterias terdo no maximo 04 competidores, destes um minimo de 50% deve
passar para a fase seguinte. Em casos excepcionais que o cronograma exija baterias de
5 atletas poderdo ser disputadas. O avan¢o de 50% pode ndo ser obedecido no caso de
baterias de repescagem ou de triagem.

Todas as baterias terdo o tempo minimo de 15 minutos, e as finais um minimo de 20
minutos.

O numero maximo de ondas permitidas por bateria assim como quantas serdo
consideradas para efeito de classificacao fica a critério do Diretor Técnico e do Head
Judge em funcdo das condi¢des do mar.

Apds divulgadas as baterias ndo serd permitida a troca de baterias para atletas ja
inscritos.

O atleta que chegar atrasado poderd entrar no mar com a bateria em andamento,
dentro do tempo programado para a mesma desde que a inscricdo deste atleta ja
esteja paga e confirmada ou se tratar de baterias em rounds seguintes ao primeiro
round. Qualquer atleta com reserva ndo efetivamente paga podera ser substituido por
outro alternate a qualquer momento e sem aviso prévio.

Em hipdtese alguma um atleta chamado pela locucdo que tenha dado W.O pode voltar
para a competicao.

As baterias deverdo ter seu tempo marcado através de um cronOmetro eletrénico e
nunca por um relégio comum.

Todas as baterias deverdao comegar em frente a area do palanque, ou no outside, ou
com os surfistas saindo da areia (beach start) mediante orientacdo do locutor e/ou
beach marshall.

h.1. No caso de inicio na dgua (water start), caso um atleta reme para o outside antes
da autorizac¢do da locugdo e o head judge decida que este atleta obteve uma vantagem
indevida sobre os outros competidores, poderd comunicar a este atleta que somente
podera surfar sua primeira onda apds qualquer adversario surfar sua primeira onda.
h.2. Caso o atleta punido surfe a primeira onda da bateria a nota serd ZERO e a onda
ird contar para o limite maximo.

Devera ser usada uma sirene para iniciar e terminar as baterias. Um toque para iniciar

e dois para terminar.
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Devera ser usado um sistema de placas com no minimo 1 metro quadrado verde para
comecar e amarelo para indicar os 5 minutos finais, ou uso de mastro com bandeiras
com estas mesmas cores.

O locutor devera fazer uma contagem regressiva dos cinco segundos finais da bateria e
ao atingir “zero” a mesma encerrar-se-a imediatamente e a placa amarela devera ser
abaixada ndo devendo aparecer nenhuma placa. O final da bateria ocorrera no
primeiro sinal da sirene.

Um surfista podera descer uma onda antes do inicio ou apds o término de sua bateria
apenas se, respectivamente a bateria anterior ja tiver terminado ou a bateria seguinte
ainda ndo ter iniciado. Nestes casos a onda ndo sera validada e ndo haverd
penaliza¢des. Caso contrario, em ambas as situacdes podera ser aplicada uma multa
ao atleta no valor de uma inscricdo, sem prejuizo de uma eventual interferéncia caso o
surfista lese o potencial de pontuacado de outro atleta na bateria em curso. Em
condigdes criticas de mar, o diretor técnico, podera autorizar, por medida de
seguranca que o atleta desca em pé nas condigOes anteriores sem a penalizacdo. Neste
caso o surfista devera fazé-lo sem efetuar manobras.

Ao final da bateria o surfista devera estar claramente de posse da onda fazendo um
movimento para se levantar-se com as maos ja tendo deixado as bordas da prancha
para que a onda seja contada.

Sob nenhuma circunstancia havera prorrogacdo de tempo, uma vez iniciada a bateria.
Se a mesma for interrompida por qualquer razdo, esta devera iniciar-se no tempo
exato em que foi interrompida até o final preestabelecido. Caso a bateria recomece
em outro local que ndo o local onde houve a interrupgao e o head judge avaliar que
nao existia uma vantagem nitida para nenhum competidor e que serd impossivel
manter a mesma escala no julgamento, poderd optar pelo reinicio total da bateria.
Serd obrigatdrio o uso da camiseta de competi¢cao da maneira correta, caso contrdrio o
head judge podera ndo pontuar as ondas do atleta. O competidor devera sair da area
do palanque vestindo sua camiseta de competicdo, s podendo tird-la apds o término
de sua abateria, também na drea do palanque. Atletas que retirarem suas lycras antes
de chegarem ao Beach Marshal, também estardo sujeitos a uma multa no valor de
uma inscricdo, a critério do Diretor de Provas em consulta ao Head Judge.

Todas as baterias que tenham dois atletas, com os mesmos ja classificados, terdo seu
tempo reduzido para 05 minutos. Em condic¢des particulares de mar ou de cronograma

o diretor da prova podera optar pelo seed para definir colocagdes.
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s)

t)

No caso em que as condi¢des do mar ndo apresentem o tamanho minimo exigido de
30 cm, o campeonato devera ser realizado em lugar que tenha o minimo de condigdes,
ou transferido para outro hordrio ou dia. No caso de o campeonato ser oficialmente
cancelado apés o inicio, os pontos deverdo ser divididos entre os atletas que estiveram
classificados para a respectiva fase.

Devera ser incluido obrigatoriamente divulgacao de resultados e releases para a
imprensa.

O diretor da prova é a Unica pessoa que podera dar informagoes oficiais sobre
horario e formacdo de baterias. Se por acaso alguém que ndo o diretor da prova
passar informacgoes erradas que causem a perda de uma bateria, ndo sera de
responsabilidade do evento, ficando o atleta sem condi¢des de reclamar.

O competidor podera ser informado quando faltarem 2 ondas, quando faltar 1 onda e
guando completar o nimero maximo de ondas para a bateria em questdo. Se surfar
mais que o limite da bateria podera ser penalizado com multa no valor de uma
inscricdo, para cada onda extra. Além disso quem permanecer na dgua apds sua ultima
onda sera penalizado com uma interferéncia se:

t.1. Descer qualquer onda extra que atrapalhe outro competidor.

t.2. Interfira em qualquer competidor remando ou colocando-se no outside.

As bandeiras de tempo sdo consideradas instrumentos de auxilio ao atleta,
principalmente em condi¢des adversas do mar. Porem os mesmos devem ter seu
proprio controle de tempo. Alega¢Ges de que nao foi vista a bandeira, ou de que a
mesma foi trocada em tempo ou cor equivocada, ndo ddo direito a alteragdo de
resultado ou volta de bateria ao mar.

Da mesma maneira o sistema de locu¢do é também considerado instrumento de
auxilio ao atleta. Reclamagdes sobre notas e resultados parciais equivocados ou da
falta dos mesmas devem ser dirigidas ao diretor de provas para um aprimoramento do
evento, porém nao terdo efeito sobre o resultado da bateria. O mesmo vale para o
aviso das ondas restantes.

O seeding a ser utilizado nas baterias levara em conta a colocac¢do do atleta no ranking
do ano corrente a partir da segunda etapa. Para a primeira etapa o seeding sera obtido

considerando o ranking final do ano anterior.
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Il - SOMATORIA DOS PONTOS

a) Para decidir sobre o vencedor usa-se o sistema da soma das melhores pontuagdes. O
numero de ondas que serdao somadas sera definido pelo Diretor de Provas em
conjunto com o Head Judge, sendo que este numero podera ser mudado durante a
competicdao sempre que as condi¢cdes de mar assim o exigir. A maior e a menor nota
dada pelos juizes a cada onda serdo eliminadas, somando as notas restantes. Ao final
da bateria as melhores pontuacées de cada surfista definidas acima serdo destacadas e
somadas. O surfista que obtiver o maior nimero de pontos serd o vencedor.

b) Empates — Caso haja empate na somatdria das duas melhores ondas, o desempate se
dara na melhor onda de cada atleta. Se o empate persistir, soma-se as trés melhores,
depois as quatro, e assim por diante até obter o desempate. Somente baterias sem
condicbes de desempate irdo para a agua novamente com apenas os atletas

envolvidos.

lll - JULGAMENTO

Os critérios de julgamento, assim como os protocolos da atuacdo do Head Judge seguirdo as

normas da ISA (International Surfing Association).

IV - INTERFERENCIAS

Regra Basica:

A — O surfista que estiver na parte interna da onda tem o direito incondicional de surfa-la por
toda sua extensao. A interferéncia sera caracterizada se durante o seu trajeto a maioria dos
juizes entenderem que um outro competidor lesou efetivamente o potencial de pontos que o

surfista que tinha a posse da onda poderia obter.

B — Qualquer competidor que se levantar a frente do surfista que estiver com a posse, tem a
chance de sair da onda sem estar cometendo interferéncia a ndo ser que: ele lese o potencial
de pontos a ser atingido pelo surfista mais préximo do pico da onda, incluindo no caso:
pressao excessiva na remada, ou mesmo quebrar uma sessao da onda, desde que lese

efetivamente o potencial de pontos.

C - No caso de ter cometido duas interferéncias em uma mesma bateria, o surfista infrator
devera sair da dgua imediatamente apds ser informado que cometeu a sua segunda

interferéncia, ou receberd uma multa de R$1.000,00.
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Direito de passagem em baterias de 4 surfistas e quando nao houver prioridade em baterias
de 2 surfistas:

A posse da onda ou direito de passagem nestas condi¢des vai variar de acordo com os tipos de
mar a serem citados a seguir, de acordo com o local onde estiver ocorrendo & competic3o. E
responsabilidade dos juizes e do Juiz Chefe determinar quem tem a posse ou direito de
passagem, baseado na formacdo da onda, se o maior potencial for para esquerda ou para a
direita, independente de quem ficou em pé primeiro. Na maioria das situac¢oes, esta condicdo

é que indicard a posse da onda, com excegao para a regra de multiplos picos (beach break).

Se na entrada da onda ndo for possivel determinar o seu lado predominante, o direito de

passagem sera do surfista que primeiro fizer uma virada definida para a dire¢cdo que escolher.
(executando uma cavada clara e definida para a esquerda ou para a direita). De acordo com as
condicbes do Mar e particularidades da praia onde estiver sendo realizada a competicdo, esta

definicdo sofrerd variagdes como explicadas a seguir:

A) POINT BREAK (definicdo) Point break — Sdo praias que possuem como principal
caracteristica seu fundo fixo de pedra. Em dias de swell grande e alinhado, apresenta suas
melhores condic¢Bes para o surf, uma vez que as ondas quebram acompanhando o desenho do
fundo, geralmente com uma grande extensdo. Outras caracteristicas desse tipo de fundo de
mar é a de formar ondas com uma sé direcdo — “Direitas ou Esquerdas” — e que ndo fecham
abruptamente, possibilitando ao surfista realizar diversos tipos de manobras. Alguns
exemplos: Praia do Silveira em Garopaba/SC, Pico de Matinhos/PR, fora do Brasil: Kirra na
Australia, Jeffrey’s Bay na Africa do Sul,etc. Vale salientar que algumas praias Brasileiras
podem ter caracteristicas de Point Break em decorréncia da dire¢do da ondulagdo e formacgao
das ondas, porém nao sado classificadas como tal, pois oferecem ocasionalmente duas opgées
de diregdo (esquerda e direita),descaracterizando assim a nomenclatura de “point break”. (Ex:
Iltamambuca/SP, Itaina/RJ,etc). Quando existir apenas uma diregdo disponivel e qualquer
onda quebrar, o surfista na parte interna tera sempre o direito incondicional de surfa-la por

toda sua extensao.

B) UM PICO (Fundo de areia, pedra ou coral)- Nesta situagdo, algumas praias Brasileiras
ocasionalmente oferecem ondas em formato piramidal (com um centro mais alto e lados que
diminuem gradativamente). Se houver um pico Unico e bem definido com ambas as faces,
esquerda e direita disponiveis (tipo triangular), ndo sendo possivel definir claramente o lado
de maior potencial, neste caso entdo, o surfista terd a posse desta onda, desde que esteja
claramente na parte mais central deste pico (topo da piramide) podendo entdo escolher

qualquer lado. Caso dois surfistas estejam claramente neste mesmo ponto (topo da piramide)
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e no “take off” (momento em que o surfista interrompe a remada e levanta-se da prancha
tendo claramente as duas maos fora das bordas) onde nem a direita, nem a esquerda puderem
ser consideradas como ideal, entdo, a preferéncia ird para o surfista que primeiro fizer uma
virada definida na dire¢do escolhida (executando uma cavada clara para a esquerda ou para a
direita). Nesta mesma situa¢do, caso nao haja uma distancia suficiente para este “take off”
seguido de uma virada definida na direcdo escolhida (executando uma cavada clara para a
esquerda ou para a direita), e nenhum surfista tenha claramente definido sua posse prioritaria
para esta onda, podera entdo ser definida uma DUPLA INTERFERENCIA. Um segundo surfista
podera surfar na direcao oposta. Ele somente poderd cruzar o caminho do primeiro surfista
para ganhar o lado oposto do pico sem cometer uma interferéncia, desde que na opinido da
maioria dos juizes ele o faca sem prejudicar efetivamente o potencial de pontos do primeiro
surfista que tinha entrado na onda e adquirido a posse prioritdria desta onda. N3o sera
permitido cruzamento quando o surfista com a posse da onda gozar da REGRA DE

PRIORIDADE.

C) MULTIPLOS PICOS AO ACASO (Beach break): Sdo praias com fundo de areia que recebem
geralmente ondulagdes de varias direcdes ocasionando ondas que se movem ao longo de sua
extensdo e proporcionam direitas e esquerdas, picos ocasionais e picos separados que
eventualmente se encontram em um ponto comum. Sofrem a influéncia das marés e das
correntes de retorno. Esta condicdo predomina na maioria das praias da costa Brasileira.

Nestas condi¢Ges, a posse podera variar de acordo com a natureza individual de cada onda.

i - Com um pico (formato piramidal) vale a regra para UM PICO 1.1 Caso dois surfistas

estejam claramente neste mesmo ponto (topo da piramide), vale a regra para UM PICO.

ii - Com dois picos, existirdo casos em que uma ondulagao terd dois picos separados -
definidos - que se encontrem eventualmente. Embora dois surfistas tenham a posse de seus
respectivos picos aquele que ficar em pé primeiro, sera considerado como tendo a posse e o
segundo deverd dar passagem, saindo da onda ou n3do, desde que ele ndo atrapalhe o surfista

gue subiu primeiro em sua prancha.

iii- Se dois surfistas ficarem em pé ao mesmo tempo em picos separados que se encontrarem
eventualmente, entdo: - se ambos derem passagem, indo reto ou saindo da onda, de forma
qgue um ndo atrapalhe o outro, ndo havera qualquer tipo de interferéncia. - se colidirem ou
atrapalharem-se, os juizes dardo a interferéncia ao surfista que tiver sido o agressor. -se
nenhum der passagem, aliviando a trajetéria ou saindo da onda e ambos assumirem a

responsabilidade da colisdo sera anotado uma interferéncia dupla.
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O cruzamento de trajetéria serd apenas tolerado em situag¢Ges onde:

i — Ambos os surfistas apds cruzarem-se sigam em direcao oposta, sem que um ndo lese o

potencial do outro.

ii — Caso um atleta levante-se primeiro (tirando as duas maos das bordas) e definindo
claramente uma direc¢do (direita ou esquerda), desde que esteja ao centro de uma onda com
duas dire¢des possiveis e sem uma direcao explicitamente predominante, o outro atleta
podera surfar em direcdo oposta aquela escolhida por seu oponente sem estar cometendo
interferéncia, somente se no momento do cruzamento de trajetdria a maioria dos juizes
entenderem que o mesmo nao lesou o potencial de pontuacdo do outro, que conquistou o

direito de surfar a onda primeiro.

iii — Caso ambos levantem-se ao mesmo tempo (tirando as maos das bordas) e definam
direcGes opostas sem que haja um lado explicitamente predominante (direita ou esquerda) e
nesse percurso houver uma colisdo sera anotada interferéncia DUPLA. Caso um dé passagem e

0 outro provoque a colisdo, a interferéncia serd anotada para o surfista agressor.

SNAKING:

A — O surfista que estiver com a posse da onda ja estabelecida, terd o direito de surfa-la
durante sua extensdo, mesmo que um outro atleta suba atras dele em qualquer situacdo. Os
juizes ndo penalizardo o surfista que estiver com a posse, mesmo que ele esteja na frente do

outro competidor.

B — Se um surfista ndo estiver atrapalhando o surfista que detém a posse, entdo os juizes
poderdo optar por ndo penalizar nenhum deles, marcando os pontos para ambos na mesma

onda, dependendo do critério adotado.

C—Se, na opinido dos juizes, o segundo surfista interferiu no que tinha a posse da onda,
fazendo com que o mesmo saia ou perca a onda, entdo a interferéncia pode ser aplicada no

segundo surfista, mesmo que esteja atras do primeiro.

D — As situagdes acima sdo aplicadas em baterias sem prioridade. Nas baterias com prioridade,

vigora a regra de prioridade.

O SNAKING (serpenteando) é caracterizado quando um atleta ndo detém a posse da onda e
tenta surfa-la ou forjar uma posse para surfa-la, causando algum prejuizo de performance a
outro atleta que tenha tido o direito de posse desta onda definido pelos arbitros. O direito de

passagem em uma onda sempre serd definido por uma regra especifica de acordo com a
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formacao da onda e o posicionamento do atleta em relagdo a sua parte mais critica ou sua

natureza prioritaria (melhor potencial para o lado direito ou esquerdo).
INTERFERENCIA DE REMADA:

Em baterias de mais de dois surfistas ou quando nao houver prioridade em baterias homem x
homem, o surfista que estiver na parte interna da onda ndo podera ser excessivamente

pressionado por outro surfista. A interferéncia de remada podera ser definida se:

A — O surfista ofensor fizer contato e forcar ao que estd na parte interna da onda a mudar sua

direcdo na remada para pegar a onda, causando a perda de sua trajetoria.

B — O surfista ofensor quebrar uma sessdo de onda e esta sessdo causar no entendimento da

maioria dos juizes a perda do potencial de pontuacdo daquele que tem o direito de passagem.

C — O surfista ao retornar do inside em direcao ao outside ficar deliberadamente no caminho
de um adversario e lesar explicitamente o potencial de pontos do surfista que vier surfando ou
uma colisdo acontecer, devendo sempre o atleta que retorna do inside evitar uma rota de

colisdo.

D — Um surfista ndo podera se colocar na trajetdria do surfista que detém a posse da onda
(mais ao centro do pico ou mais na parte interna de uma onda, onde o lado de maior potencial
seja considerado aquele em que este atleta estd) OBSTRUINDO sua remada e/ou for¢ando
deliberadamente que este surfista altere sua trajetéria pré-determinada. Se na opinido da
maioria dos juizes o potencial de pontuacao foi lesado, poderd entdo ser computada

interferéncia de remada.

E — Existem situacGes onde dois surfistas remam paralelos (lado a lado) em direc¢do ao outside
e/ou em busca de um melhor posicionamento no pico onde estejam as melhores ondas.
Nestas situacGes podera ser aplicada uma interferéncia de remada se: (A)- “Interferéncia
Dupla” - Se ambos os atletas apresentarem acao agressiva e antiesportiva, deixando de lado o
objetivo especifico de buscar um melhor posicionamento para obten¢do da posse da onda; (B)
— Se houver explicitamente um agressor, este entdo (o agressor) podera ser penalizado com

interferéncia de remada.
PENALIDADES DE INTERFERENCIA:

*Para baterias onde estiver sendo computada apenas uma onda (01 onda somente no

somatorio) para definir a ordem de classificacdo:
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A — Em situagdo onde ndo houver sistema que determine a prioridade, se a maioria dos juizes
anotarem uma interferéncia, entdo a melhor onda do atleta infrator sera descontada em 50%

do seu valor.

B — Caso o atleta cometa uma segunda interferéncia, deverd sair automaticamente da dgua
apos ter sido informado, terminando a bateria sem pontuar, perdendo assim 100 % do valor
de sua melhor onda. Caso ndo saia da dgua imediatamente apds ser informado de sua segunda

interferéncia, receberd uma multa de R$1.000,00.

C — Caso haja prioridade alocada e a maioria dos juizes anotar a interferéncia, entao o atleta

infrator perdera 70% do valor de sua melhor onda.

*Para baterias onde estiverem sendo computadas duas ou mais ondas (02 ondas ou mais no

somatorio) para definir a classificacdo:

A — Em situacdes onde ndo houver sistema de prioridade, se a maioria dos juizes anotarem
uma interferéncia, entdo a segunda melhor onda (terceira no caso de se somarem as trés

melhores) do surfista infrator sera dividida por dois para efeito de somatdria (50%).

B — Caso este mesmo atleta cometa uma segunda interferéncia, serd novamente penalizado
com a perda de 50% agora sobre sua melhor onda (segunda no caso de se somarem as trés
melhores). Somando-se as 02 melhores ondas, caso cometa 02 interferéncias, pontuara com
50% das duas ondas, lembrando que as ondas em que cometeu interferéncia ndo serao
pontuadas. O surfista que cometer duas ou mais interferéncias devera sair da agua

imediatamente apds ser informado, ou recebera uma multa de R$1.000,00.

C — Exclusivamente em situagdes onde ocorrer uma interferéncia de remada, caso o infrator
desca a onda impedindo (bloqueando) seu adversario de surfar esta onda, a penalidade sera a
perda de 100% dos pontos de sua melhor onda de somatdrio (no sistema de duas ondas no

somatério), seguindo a mesma premissa para outras combinag¢des na soma das ondas.

D — Caso haja prioridade alocada e a maioria dos juizes anotarem uma interferéncia, entdo
esta onda serd computada como zero. Além disso, serd somada somente sua melhor nota
dependendo se no caso estarem somando-se as duas melhores pontuac¢des. Caso ele tenha
somente uma onda, entdo ndo sera somada nenhuma onda. No caso de estarem somandose
as 3 melhores ondas serdo somadas entdo as duas melhores notas. Serd utilizado um triangulo
sobre a onda na qual o surfista cometeu interferéncia. Em caso de interferéncia de remada, o

tridngulo devera ficar entre os dois quadros, entre a nota dada a ultima onda surfada e a
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seguinte. Deverd haver uma seta indicando em quem e em que onda o surfista cometeu a

interferéncia.

E — O Head Judge podera ser incluido para determinar uma interferéncia. Nesse caso, mesmo
gue apenas 2 juizes marquem a infracao, ela serd considerada. J — O surfista que sofrer a
interferéncia tera a permissao de surfar mais uma onda, além das 10 (ou 12), dentro do tempo
normal da bateria. A exce¢do é um caso de interferéncia dupla, onde nenhum dos dois recebe
a onda adicional. Uma onda extra também sera dada ao surfista que for interferido por

fotdgrafos, segurancas ou por um banhista qualquer.

F — Caso o Head Judge, em conjunto com o Diretor de Prova, decida por questao de seguranca,
que sera permitida a presenca de um "caddie" (ajudante) com uma prancha extra, este
ajudante ndo podera surfar nenhuma onda, devendo permanecer afastado de ambos os
competidores durante toda a bateria. Caso atrapalhe o outro competidor, o atleta que ele

estiver ajudando recebera uma interferéncia.

REGRA DE PRIORIDADE:

A — Nas baterias de dois competidores, o sistema de placa de prioridade ird determinar a
posse da onda. O surfista com a primeira prioridade tera o direito incondicional de passagem

para ambos os lados da onda que escolher.

A.1 -0 surfista com a prioridade 01 ndo podera ser pressionado excessivamente na remada
qguando estiver claramente se posicionando para escolher uma onda ou para efetivamente

dropa-la.

A.2 - O surfista com a prioridade 01 ndo podera ter sua trajetdria interferida pelo seu
oponente seja para se posicionar melhor no outside, seja para efetivamente se posicionar
melhor para descer uma onda, resguardando assim seu direito incondicional de passagem e
escolha de onda. Nestas situacGes podera ser anotada interferéncia de prioridade. O segundo
surfista podera eventualmente pegar a mesma onda daquele que tenha a prioridade, desde
que haja uma distancia entre ambos e os juizes entenderem que sua entrada e permanéncia
na onda ndo prejudicaram o potencial de pontos do atleta com a primeira prioridade. Nesta

situagao especifica, os dois surfistas serao avaliados e pontuados normalmente.

B — Tdo logo o surfista que tiver a prioridade fique em pé na onda escolhida, o segundo
surfista deve parar de remar naquele ponto e dar passagem. Se o segundo surfista remar ou
pegar a mesma onda do surfista com a prioridade e isso lesar o potencial de pontuagao do

mesmo, sera entdao chamada interferéncia de prioridade.
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C— O competidor que cometer a interferéncia perde automaticamente a prioridade.

D — Em baterias H X H em caso de interferéncia o atleta perdera 50% da pontuacao de sua
segunda melhor onda de somatério (no caso de somarem duas ondas) somente se no
momento da interferéncia ndo houver prioridade alocada para nenhum dos dois
competidores. D.1 — Caso haja prioridade alocada e ocorra uma interferéncia de prioridade, a
onda do infrator serd anotada, porém, ndo sera pontuada (0,0). A partir deste momento, o
atleta infrator pontuard apenas com uma onda (caso sejam 02 no somatdrio), perdendo assim,

100% dos pontos em sua 22 melhor onda pontuada.

Em situacdes onde o atleta tenha apenas uma onda computada e na onda posterior cometa
uma interferéncia: i) Caso haja prioridade alocada neste momento da bateria, ele perdera
100% de sua Unica onda computada, uma vez que a onda em que cometeu a interferéncia ndo

é pontuada. ii) Caso ndo haja prioridade alocada, ele perdera 50% de sua Unica onda.

E — Se em uma situacdo que o surfista que ndo tem a primeira prioridade vier surfando uma
onda e o atleta que detém a primeira prioridade remar e entrar nesta mesma onda, para o
mesmo lado; entdo, o surfista que vinha surfando antes, mas ndo tinha a prioridade adquirida,
devera sair imediatamente, sem lesar em hipdtese alguma o potencial de pontos daquele que

tem a prioridade, caso contrario cometera interferéncia.

F - Se um surfista que ndo tem a primeira prioridade vier surfando uma onda e o atleta que
detém a primeira prioridade remar e ndo conseguir entrar na onda, este perdera
imediatamente a primeira prioridade. Podera eventualmente recuperar a 12 prioridade caso

consiga atingir primeiro a linha de outside ou a boia de prioridade.

G — Se o surfista, ao se dirigir para a linha de arrebentagao, ficar no caminho de um adversario
e uma colisdo acontecer, a decisdo serd dos juizes, avaliando se a colisdo foi proposital ou nao,

ficando este surfista sujeito a cometer interferéncia.

H — O Juiz de Prioridade sera a referéncia da prioridade, usando placas coloridas que
correspondem as cores ou ordem numérica das camisetas usadas pelos surfistas da bateria,
para a indicacdo da prioridade. O Sistema de Placas serd o indicativo principal da regra de
prioridade, sendo a locugao o sistema auxiliar. Os dois atletas entram em condicdes de
igualdade na agua, prevalecendo até que a primeira onda seja surfada na bateria o critério
normal de interferéncia. A partir do momento em que a primeira onda é surfada, o surfista
oponente passara a ter automaticamente a primeira prioridade a ndo ser que um dos

competidores surfe uma onda antes do inicio de bateria. Se isto acontecer, entdo seu
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oponente comecara a bateria automaticamente com a primeira prioridade. Ao inicio de

baterias onde vigorem a regra de prioridade, e nenhum dos atletas possua a prioridade um
(P1), caso ambos os surfistas surfem uma mesma onda para lados opostos e ao retornarem
para o outside atinjam a linha imaginaria de prioridade ao mesmo tempo, a bateria podera

seguir sem prioridade, apesar de os dois atletas ja terem surfado uma onda.

H.1 - Devera ser colocada, sempre que possivel, uma bédia no outside para que seja definida
efetivamente a prioridade, caso contrdrio a linha de outside (imaginaria) sera a referéncia.
Apds ser definida a linha de outside imaginaria, esta serd mantida até o final da bateria. O
surfista que nao a atingir, segundo determinagdo do juiz de prioridade, ndo obterd a

prioridade.

H.2 — A definicdo dessa linha de outside imagindria sera do juiz de prioridade, em conjunto
com os juizes da bateria em questdo e sera definida pelo ponto de vista e angulo de visdo do

centro técnico, sendo esta soberana.

| — A prioridade da onda é indicada pelo Juiz de Prioridade ou pelo Head Judge, definida pela
placa que corresponde a cor ou a ordem numérica da camiseta de competicdo do surfista. Se
nenhum dos dois tiver a prioridade da onda, ndo sera mostrada nenhuma cor ou ordem

numeérica na placa e a regra de interferéncia é que determinara a posse da onda.

J — Ainterferéncia de prioridade podera ser acionada unicamente pelo Juiz de Prioridade ou
pelo Head Judge, apenas se a maioria (3 dos 5) juizes atuantes na bateria ndo virem o
incidente. A penalidade sera a perda de 100% dos pontos da 22 melhor onda de somatdrio e

assim subsequentemente na ocorréncia de uma segunda interferéncia.

L — Em todos os casos que houver problemas com o sistema visual de prioridade, o Head Judge

terd a responsabilidade pela interpretacdo de cada caso.

M — Um surfista ndo pode perder a segunda prioridade remando. Se o surfista conseguir pegar
uma onda e suas maos deixarem as bordas da prancha a medida que tentar ficar de pé, ai

entdo perderd a segunda prioridade.

N — Se um surfista com prioridade estiver posicionado mais no fundo que seu oponente
(outside), remar para uma onda e perdé-la, o surfista que estiver mais no raso (inside) podera

entdo remar para a mesma onda e surfa-la.

O — Se o surfista que estiver mais no raso (inside) possuir a segunda prioridade e seu oponente

— que possui a prioridade um - remar para a onda e perdé-la, o surfista do inside assume
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automaticamente a primeira prioridade. Se este também remar na mesma onda e ndo
conseguir surfar a onda, ele também tera perdido a prioridade. Vale dizer que ambos os
surfistas terdao perdido a prioridade, embora apenas uma onda tenha passado e n3o haja
tempo suficiente para mudanca de placa de prioridade. e Se pararem de remar na mesma
linha e a0 mesmo tempo, a P1 vai para o atleta com a P2, pois o atleta com a P2 apenas a
perderia surfando a onda nesta situacdo (tirando as maos da borda). ¢ Caso o atleta com a P2
ultrapasse de forma clara o ponto onde o atleta P1 parou de remar, ele terd também perdido a
prioridade que acabara de adquirir, retornando assim para o seu oponente. ¢ A prioridade um
(P1) também voltard para o surfista que a possuia anteriormente a situagdo de remada
definida acima, desde que o juiz de prioridade, em conjunto com os juizes da bateria,
definirem que esse atleta continue na linha de outside imaginaria e o seu oponente ainda ndo
a tenha atingido. ¢ Caso contrdrio, a bateria ficard sem prioridade até que um dos dois atletas
atinja primeiro essa linha. Lembrando que a definicdo dessa linha de outside imagindria sera
do juiz de prioridade, em conjunto com os juizes da bateria em questdo e sera definida pelo

ponto de vista e angulo de visdo do centro técnico, sendo esta soberana.

P —Quando ndo houver prioridade, a regra de interferéncia determinara a posse da onda.

Ambos os surfistas poderdo surfar em direcdes opostas, desde que um nao interfira no outro.

Q — Iniciada a bateria, a bdia devera ser usada até o seu final, a ndo ser que correntes ou ondas
a arrastem para uma situacdo impraticavel. Neste caso, o juiz de prioridade apontard a
prioridade baseado em quem atingir primeiro a linha do outside. A definicdo dessa linha de
outside imaginaria sera do juiz de prioridade, em conjunto com os juizes da bateria em
questdo e sera definida pelo ponto de vista e dngulo de visdo do centro técnico, sendo esta

soberana.

R — Se os dois surfistas atingirem ao mesmo tempo a linha do outside, a prioridade sera do

atleta que nao tinha a prioridade um (P1) anteriormente.

S — Em momento algum a regra de prioridade podera ser suspensa da competicao homem a

homem, seja ela alocada pela bdia de prioridade ou linha de outside.

T — No caso em que as condic¢des de visibilidade e do mar ndo permitirem ao juiz de prioridade
determinar quem remou em volta da boia de prioridade ou atingiu a linha imaginaria de
outside primeiro, entdao nenhuma prioridade serd dada. Poderd entdo a bateria seguir “sem
prioridade alocada” e uma vez que a primeira onda dali em diante for surfada o segundo

surfista tera a prioridade um (P1) automatica para qualquer onda que ele escolher.
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U — No caso em que o head judge e os juizes da prova entenderem que o surfista que tem a
prioridade Um (P1), remou na frente do outro surfista para deliberadamente impedi-lo de
pegar uma onda, ele perderd a prioridade. U.1 - O surfista também perderd a prioridade se na
opinido dos Juizes e do Juiz de prioridade, ele se colocar na onda remando ou n3o, porém se
posicionando para bloquear ou evitar que o seu oponente pegue aquela onda, sem que se

defina objetivamente o uso da prioridade para a escolha pessoal desta onda.

V — A Regra de Prioridade terd validade somente apds um atleta ter surfado uma onda, seja no
inicio da bateria (sinal sonoro) ou quando antes da mesma comecar um dos atletas surfar uma
onda. Salvo quando houver autorizagdo prévia para que surfem antes do inicio oficial da

bateria.

W — Ao término da bateria (zero da contagem regressiva) a regra de prioridade deixa de existir.
Sendo assim, mesmo que um atleta que ndo tenha a prioridade na onda venha surfando uma
onda e no percurso dessa onda, a bateria tenha terminado, vale dizer que apesar da bateria
estar encerrada, o atleta tem o direito de surfar a onda até o final. E caso outro atleta entre
nessa onda lesando o potencial de pontuagdo, mesmo que este atleta ofensor detivesse a
prioridade 01 na bateria, estard cometendo interferéncia, pois apds o término da bateria, a
regra de prioridade deixa de vigorar e vale o direito de passagem para o atleta que vinha

surfando anteriormente.

X —Quando ndo houver bodia de prioridade e a Prioridade for alocada pelo outside sera de
responsabilidade do Head Judge em conjunto com o Juiz de Prioridade definir esta linha
imaginaria, podendo, assim, a bateria ficar sem prioridade caso ambos os surfistas ndo atinjam

esta linha.

Y — Quando o atleta que possui a prioridade 01 remar e ndo conseguir entrar na onda, caso seu
oponente ainda ndo tenha obtido a prioridade 02, a prioridade 01 retorna automaticamente
para o atleta que ja a possuia, desde que o mesmo tenha atingido novamente a linha
determinada pelo juiz de prioridade, antes de seu oponente. Excegao a esta regra ocorrera em
situagdes onde o surfista que ndo possuia a P2 ja tenha atingido a Linha de Outside definida
pelo juiz de prioridade e onde ndo tenha havido tempo habil para a locu¢do anuncia-la. Nesta
situagdo, apesar de ainda ndo ter sido anunciada a P2, em detrimento do atleta com a P1 ter

remado e perdido seu status, a prioridade P1 segue direto para seu oponente.

Y1 - O Atleta que possuir a P1 tem o direito incondicional de remar para uma ondulagdo
(onda) que escolher sem que seu adversdrio se posicione em sua trajetéria impedindo-o de

buscar o melhor posicionamento para surfar esta onda, caso isto ocorra, poderdo os juizes
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determinar a aplicacdo de uma interferéncia de prioridade mesmo que nenhum dos dois
surfem a onda. Y2 — A prioridade (P1), delega ao atleta que a detém, o direito incondicional
para a escolha de uma onda. O direito incondicional de escolha de onda (P1) torna-se nulo,
guando na opinido da maioria dos juizes o atleta usa este direito para impedir que o atleta
com a P2 possa escolher ondas secundarias. Nestas situa¢des, poderd o atleta com a P1 ser

penalizado com a perda de seu status de prioridade.

Z — Em casos onde o Head Judge, em conjunto com os juizes da bateria e o juiz de prioridade,
entenderem que houve uma possibilidade de falha no sistema de alocagao de prioridade, e
esta possibilidade de falha tenha trazido prejuizo para algum competidor, desde que aja um
protesto formal escrito pela parte que se sente lesada, o resultado oficial da bateria ficara “sob
judice”, e uma comissdo extraordinaria, composta pelo Diretor de Prova, o representante da
Abrasp e um representante dos atletas, serd convocada para deliberar em conjunto com o

staff técnico.

Somente serdo aceitos protestos em situacées que tiverem sido registradas pelo sistema de
video do centro técnico e/ou outras gravacGes com 6tima definigdo de imagem. Uma vez
tomada a decisdo pelo Staff Técnico, em conjunto com a comissado extraordinaria, esse

resultado sera incontestdvel e irrevogavel.

REGRA DE PRIORIDADE EM BATERIAS COM 04 ATLETAS

A — Nas baterias de QUATRO competidores, o sistema de placas de prioridade ird determinar a

posse da onda.

B — SERAO DEFINIDAS PELAS CORES DAS CAMISETAS E/OU PELA ORDEM NUMERICA: 01,02,03
E 04.

C — Toda Bateria de 04 Atletas com Prioridade inicia sem prioridade alocada para nenhum dos
atletas e até que uma primeira onda seja computada para um ou mais atletas, a regra que
vigora é a REGRA SIMPLES DE INTERFERENCIA que tera variacdes de interpretacdo de acordo
com o tipo de onda onde estiver acontecendo a competi¢do (Point Break, Multiplos Picos,

Beach Break,Um Pico,etc)

D — Uma vez que um atleta ou mais abram a contagem (tirando as maos das bordas com os
dois pés sobre a prancha ou em drop de grab-rail), a partir deste momento comeca

efetivamente a ALOCACAO de PRIORIDADE PARA OS QUATRO ATLETAS.

E — Caso apenas UM SURFISTA inicie a contagem de pontos, este retornara ao outside e

chegando |3 tera a sua cor ALOCADA na 42 PRIORIDADE. Vale dizer que os outros TRES
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ATLETAS conquistam a prioridade sobre o atleta com a prioridade 4 e entre eles seguem a

disputa pela regra simples de prioridade.

F —Quando os outros TRES SURFISTAS abrirem suas respectivas contagens de onda (12 onda
surfada) o surfista que detinha a PRIORIDADE QUATRO passa automaticamente para a
PRIORIDADE UM ou avanca para a PRIORIDADE TRES ou DOIS sucessivamente na sequéncia em

que seus adversarios utilizarem suas primeiras ondas na disputa.

G — A partir do momento em que trés atletas ja surfaram e a primeira prioridade for alocada, o
atleta com a primeira prioridade, apesar de ainda nao ter surfado, podera a partir de agora,

perder a prioridade ao remar para uma onda e ndo conseguir descé-la.

H — Uma vez alocada prioridades de 01 a 04; o Surfista com a primeira prioridade (01) possui
prioridade sobre os outros trés atletas, o atleta com a segunda (02), tem prioridade sobre os
atletas com a terceira e quarta e subsequente o atleta com a terceira prioridade (03) possui

prioridade somente sobre o atleta com a quarta (04).

| — A alternancia das prioridades segue uma escala numérica crescente (04-01), porém um
atleta com a prioridade 04 pode avancar para a prioridade 01 automaticamente em situacdes
onde os outros 03 atletas utilizem ao mesmo tempo suas prioridades, seja descendo uma onda

ou em remadas que caracterizem a perda da mesma.

J—UMA VEZ ALOCADA PRIORIDADE NA BATERIA, ESTE SISTEMA VIGORARA ATE SEU FINAL E
SEGUINDO A ALTERNANCIA INDICADA PELO JUiZ DE PRIORIDADE EM CONJUNTO COM O
SISTEMA DE PLACAS (LED ou SIMILAR) QUE INDICARA AS CORES E/OU A ORDEM NUMERICA
DA PRIORIDADE DE 01 A 04. K- O surfista com a prioridade tera o direito incondicional de
passagem para ambos os lados da onda que escolher. Podera fazer uso de sua prioridade Unica
e exclusivamente para escolher uma onda que Ihe convier e em hipdtese alguma para impedir
gue outro atleta tenha um direito secundario de escolha desta mesma onda caso ele decida
nao surfa-la. Nesta situacdo, se o JUIZ DE PRIORIDADE em Conjunto com os outros Juizes

entender a utilizacdo inadequada da prioridade, este atleta poderd PERDE-LA.

L — VALE RESSALTAR que o atleta com a prioridade tem direito incondicional de passagem para
ambos os lados da onda que escolher, este direito delega a ele o direito secundario de remada
e posicionamento adequado para a execucdo do “take off”. E atribui¢do do Juiz de Prioridade
definir a utilizacdo adequada deste direito, para uso Unico e exclusivo de escolha de onda.
Podera perder a prioridade remando sem que haja efetivamente descido uma onda nas

seguintes situacdes: * Remada excessiva em direcdo a praia ja estando na face da onda sem
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conseguir dropa- la; * Remada deliberada onde caracterize a agao para impedir que outro
atleta possa fazer um take off e/ou escolha secundaria de possuir a onda; ® “Wipe out” (queda
brusca) por posicionar-se excessivamente na parte interna da onda mesmo que neste caso,
nao haja o ato de remar excessivamente e que esta acao possa caracterizar o ato de impedir

outro atleta de descer a onda.

M — Cabera Unica e exclusivamente ao Juiz de Prioridade (que contard com o auxilio dos
demais juizes e do Head Judge) a definicdo da posse ou perda do direito de prioridade, que
sera definido pelo dngulo de visdo do palanque técnico e posteriormente sinalizado pelo
sistema vigente no evento (painel de Led ou similar), serd a locugado ferramenta secundaria
para informar ao atleta seu status referente a prioridade. A decisdo do Juiz de Prioridade é

soberana.

N — Um segundo surfista poderd eventualmente remar e até pegar a mesma onda daquele
surfista que tenha a primeira prioridade desde que os juizes entenderem que a sua entrada e
permanéncia na onda nao prejudicaram efetivamente o potencial de pontos do atleta com a
primeira prioridade, independentemente da distancia que exista entre eles. Tdo logo o surfista
gue tiver a primeira prioridade fique em pé na onda escolhida, o segundo surfista deve parar
de remar naquele ponto e dar passagem. Se o segundo surfista remar ou pegar a mesma onda
do surfista com a primeira prioridade e isso lesar efetivamente o potencial de pontuacdo do

mesmo, serd chamada uma interferéncia de prioridade.

O — QUANDO HOUVER PRIORIDADE ALOCADA, NAO SERA PERMITIDO O CRUZAMENTO DE
TRAJETORIA.

P — O competidor que cometer a interferéncia perde automaticamente a sua prioridade (12,22

ou 323),

Q — Em baterias 04 ATLETAS COM PRIORIDADE em caso de interferéncia, o atleta infrator
perde 50% da pontuagdo da sua segunda melhor onda de somatério (no caso de somarem as
duas melhores) somente se no momento da interferéncia ndo houver prioridade alocada para
o atleta interferido. (Ex: 02 atletas retornando para o “outside” e sem ainda terem
conquistado novamente suas respectivas prioridades, disputarem uma mesma onda e uma

interferéncia ocorrer).

R — Caso o atleta interferido detenha a PRIORIDADE, o atleta INFRATOR perdera 100% de sua

segunda melhor onda. Caso cometa uma segunda interferéncia devera retira-se
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imediatamente de dentro d’agua (sem somar nenhuma onda, no caso de 02 ondas no

somatoério), estando sujeito a outras penalidades caso ndo o faga.

S — Em situagdes onde 02 surfistas iniciem a bateria e os outros 02 ainda ndo tenham surfado,

define-se que estes 02 que estdo no outside detém simultaneamente as prioridades 1 e 2.

Caso descam uma mesma onda ao mesmo tempo para lados opostos e saiam desta onda e

atinjam o outside novamente sem que seja possivel definir quem chegou primeiro (apesar da

raramente ocorrer), podera a prioridade 01 ser alocada pelo seeding do atleta (maior sobre o

menor) ou ainda nenhuma prioridade ser alocada, continuando os 02 atletas sem prioridade

de um sobre o outro, porém com prioridade sobre os outros 2 atletas que retornam do inside.

V — CADDIES

O uso de caddies poderd ou ndo ser permitido de acordo com o Diretor de Prova que tomara

esta decisdo de acordo com as condi¢des do mar. Caso as condic¢des justifiquem a utilizacdo de

caddies, os mesmos deverao estar sujeitos as seguintes regras:

a)

g)

O caddie devera se identificar no check-in juntamente com o surfista que vai
representar e deverd usar a mesma cor da camiseta de seu atleta.

Caddies deverdo se manter em uma area no outside, distante do ponto de take off dos
surfistas, com prancha reserva se desejarem. Esta drea preferencialmente devera ser
demarcada com uma boia. Caso isso ndo seja possivel, o Beach Marshall dard a
informacao aproximada de qual serd o limite onde os caddies deverdo se manter.

No caso de substitui¢cao de prancha, o surfista devera ir até o ponto onde se encontra
o caddie.

No caso de quebra ou perda de prancha o caddie poderad se dirigir ao ponto onde se
encontra o surfista, porém sabendo que caso interfira sob qualquer circunstancia em
outro surfista, o surfista que ele representa sera penalizado com uma interferéncia
gue pode ser de prioridade ou ndo dependendo da situagdao onde a mesma ocorra.
No caso de emergéncia onde o caddie socorra um surfista em perigo, os dois deverao
sair da agua e o surfista ndo podera retornar para a bateria.

Se o surfista se aproximar do local onde o caddie se encontra, ndo ha restricdes entre
a troca de informacgdes, porém o caddie ndo pode se aproximar do surfista para fazé-
lo. Caddies que sairem da drea a eles designada serdo solicitados a sair do mar.

Em condi¢Bes normais, nas categorias SUB 10 (INFANTIL) ou inferiores ndo sera

permitido a entrada de caddies, somente em casos extremos e com a autoriza¢do do
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Diretor de Prova ou do Juiz Chefe. Caso isso ocorra, os surfistas que assim o desejarem
poderdo entrar com caddies préximos, que estarao livres para se comunicar ou auxiliar
o surfista da maneira que desejarem, porém, esta participacdo serd apenas ludica com
toda as ondas tendo um score de 0,1 pontos independentemente da performance do

atleta.

VI — USO DE JET SKI (MOTO AQUATICA)

a)

A ndo ser em situagGes divulgadas com antecedéncia pelo Diretor de Provas, o Jet Ski
guando disponivel é um equipamento apenas destinado a seguranca.

Caso um atleta sinalize para o Jet Ski solicitando auxilio, o Jet Ski ird recolher o atleta,
trazé-lo em seguranca para a praia e o mesmo ndo podera mais voltar a bateria.

Em condi¢Bes muito especiais, em locais com forte correnteza onde o surfista possa
ser arrastado para uma area onde possa correr riscos, o Jet Ski podera resgatar o
surfista, deixa-lo em uma area segura, com consideravel distancia do local de take off
de onde o surfista podera voltar remando para a drea de take off e continuar a

competir naquela bateria.

VII — RE SURF

Uma bateria apenas podera voltar ao mar e ser re surfada nas seguintes condicdes:

a)

Por algum motivo se perdeu todas as notas e é impossivel aos juizes recuperarem de
maneira inequivoca a classificagdo da mesma.

Baterias onde se torna totalmente impossivel se quebrar um empate. Nesse caso o re
surf sera dado apenas entre os surfistas envolvidos.

No caso de erro do juiz de prioridade que tenha como consequéncia uma interferéncia
que alterou de maneira inequivoca o resultado da bateria e a simples corre¢do da
interferéncia nao solucione o problema. Neste caso, sempre que for possivel detectar
0 momento onde o erro ocorreu com uma razoavel margem de corre¢do, a prioridade
serd dada corretamente e a bateria serd re surfada apenas deste momento em diante.
Da mesma maneira, se uma bateria tiver a necessidade de ser re surfada total ou
parcialmente e algum dos surfistas da bateria ja estiver matematicamente classificado
ou desclassificado independentemente deste erro, estes atletas ndo participardo do re

surf e manterdo suas situacoes.

28



d)

Erros de prioridade que tenham influencia subjetiva ou de carater psicolégico sobre o
atleta, NAO JUSTIFICAM o re surf de uma bateria. Alegacdes de que com outra
prioridade este ou aquele surfista poderia ter surfado esta ou aquela onda e com isto a

histéria da bateria seria outra sdo subjetivas e ndo justificam o re surf.

VIl - PROTESTOS

a)

c)

Erros que ndo envolvam avaliagdes subjetivas sdo passiveis de protestos, que deverdo
ser encaminhados ao Diretor de Prova por escrito em um prazo de até 15 minutos
apo6s o término da bateria em questdo. Ndo serdo considerados protestos contra notas
atribuidas pelos juizes, que sdo irrevogaveis, ndo importando o argumento ou prova
apresentada. Estes protestos ndo terdo obrigatoriedade de resposta e servirdo como
subsidio para avaliagdes do Diretor Técnico. Resultados poderao ser revistos mediante

a apresentacdo de video somente no que diz respeito a:

i) aplicagdo indevida de interferéncias ou sua também indevida ndo aplicagao;

ii) Troca de cores das camisas de lycras de competicdo;

iii) Erros de tabulacgdo ou digitacdo; iv) Validade ou ndo de onda em fungdo do toque
da buzina ou falta do mesmo;

v) Ondas perdidas E NAO COMPUTADAS que possam ser comprovadas de maneira
inequivoca por video. Poderd ser considerado pelos juizes também a gravacdo em
video ou o testemunho de pessoas integrantes do staff no que diz respeito a eventuais

ondas perdidas e ndo anotadas pelos juizes.

Protestos sobre avaliagGes subjetivas como notas dos juizes (scores), interpretacdo de
interferéncia no que diz respeito a lesar ou ndo potencial de nota, natureza
predominante da onda ou qualquer interpretacao ou analise subjetiva de qualquer
situagao por parte dos juizes ndo é passivel de protesto e é uma decisdo irrevogavel.
Caso o surfista ou seu representante queiram apresentar um protesto escrito nestas
situagdes estdo livres para fazé-lo, porém nao existe a obrigacdo de resposta por parte
do Diretor de Prova ou do Head Judge, ficando este protesto apenas como um
instrumento de avaliagdo para os juizes.

Da mesma maneira fica totalmente proibida a aproximacgao de qualquer surfista ou
seu representante a qualquer juiz ou Head Judge no sentido de pedir satisfacGes ou

revisar imagens de video com respeito a notas ou demais avaliacGes subjetivas (*).
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e)

O assédio indevido a qualquer membro do staff em relagdo a decisdes tomadas podera

ser punido de acordo com o regulamento disciplinar.

(*) No caso especial de uma solicitacdo de explanacdo didatica, sem conotacdo de protesto e

visando um ensinamento para aprimorar a qualidade do surfista, o Head Judge, o Diretor de

Prova ou qualquer Juiz poderd a seu critério dedicar um tempo a esta explicacdo, porém isso

devera acontecer antes ou apds a competicdo, nunca durante a mesma.

IX — PENALIDADES TECNICAS

a)

b)

g)

Vestir lycra de maneira errada: Sujeito a ndo ter suas notas marcadas pelos juizes;
Vestir ou retirar a lycra fora da area do Beach Marshall: Sujeito a multa de uma
inscricdo;

Surfar uma onda antes do inicio da bateria: Sujeito a multa de uma inscri¢do e possivel
interferéncia se interferir em surfista da bateria corrente. No caso de bateria com
prioridade, o surfista iniciara sua bateria com a prioridade 4;

Surfar uma onda depois do término da bateria: Sujeito a multa de uma inscricdo e
possivel interferéncia se interferir em surfista da bateria corrente;

Surfar ondas a mais que o limite: Sujeito a multa de uma inscricdo por onda extra e
possivel interferéncia se interferir em surfista da bateria corrente;

Entrar no mar antes da autorizagdo: Se na opinido do Juiz Chefe o surfista que saiu
antes obteve vantagem sobre os demais, o mesmo nao podera surfar a primeira onda
da bateria. Se surfar a nota serd ZERO e a onda entra no limite de ondas vélidas;
Receber qualquer auxilio externo: Multa de uma inscrigdo, e interferéncia de ndo
prioridade caso o Juiz Chefe entenda que este auxilio implicou em qualquer vantagem,
ganho de tempo ou energia. Vale como exemplo técnicos levando prancha para
substituir dentro d’agua, correr carregando a prancha ao lado do surfista durante a

bateria, etc.

X — PENALIDADES DISCIPLINARES

Atos de indisciplina, agressdes, desrespeito a comissdo e qualquer outro caso que de acordo

com a organizagdo possa ser considerado atentatdrio a boa conduta esportiva podera ser

punido com os dispositivos constantes do Capitulo REGULAMENTO DISCIPLINAR.
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XI—ITENS OMISSOS

Itens omissos neste Livro de Regras seguirdo as regras da ISA que sempre terd prevaléncia. Da
mesma maneira, eventuais altera¢des de regras estabelecidas pela ISA deverdo ser seguidas
nos eventos da FESERJ, independentemente da atualizagdo deste Livro de Regras. Persistindo a

omissao a questdo sera decidida conjuntamente pelo Diretor Técnico e pelo Diretor de Provas
da FESERJ.
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IIl. PROFISSIONAL

O “Circuito Estadual de Surf Profissional” estara sob responsabilidade da Federacdo de Surf do

Estado do Rio de Janeiro em parceria com as associac¢des filiadas.

3.1. CATEGORIAS E PREMIACAO MINIMA

O “Circuito Estadual de Surf Profissional FESERJ” neste ano contara com as categorias Masculino

e Feminino, com as seguintes premia¢des minimas:
MASCULINO — RS 5.000 (cinco mil reais).
FEMININO — RS 1.000 (hum mil reais).

Observacdo: Nas etapas do circuito profissional poderdo ser incluidas, eventualmente,
categorias amadoras para atender ao publico local. Estas categorias ndo poderdo ser premiadas

com dinheiro e ndo fardo parte de rankings estaduais.

3.2. NUMERO DE ETAPAS

O “Circuito Estadual de Surf Profissional FESERJ” contard com etapas de nivel Especial
(oferecendo 1.000 pontos ao campedo), que serdo promovidas pela FESERJ, e etapas de nivel
Simples (oferecendo 500 pontos ao campedo), que serdo promovidas por associagdes filiadas a

FESERIJ.

(*) Cada associacdo filiada podera realizar uma, e apenas uma, etapa contando pontos para o

ranking estadual da FESERJ.

(**) Os locais e as datas de todas as Etapas do Circuito serdo especificadas no website oficial da

Federacdo ( www.feserj.org.br ), no link “Calendario”, até a data da realiza¢do da primeira etapa

valida para o Circuito.

(***) As exigéncias técnicas para que uma competi¢cdo promovida por uma associacao local seja
valida para o “Circuito Estadual de Surf Profissional” estdo descritas no Capitulo “Homologacao

de Eventos”.

O atleta vencedor do Ranking Estadual do Rio de Janeiro serd conhecido pela soma dos pontos
obtidos nas etapas do “Circuito Estadual de Surf Profissional FESERJ”, de acordo com o quadro

a seguir em fungdo do nimero de etapas de nivel Especial que forem realizadas:
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Etapas Especiais realizadas

SOMATORIA PARA O RANKING

Etapa Especial (1.000 pontos)

Etapa Simples (500 pontos)

1 1 (0 descarte) 2
2 2 (0 descarte) 1
3 3 (0 descarte) 1
4 3 (1 descarte) 1
5 4 (1 descarte) 1
6 4 (2 descartes) 1
7 5 (2 descartes) 1
8 6 (2 descartes) 1
9 7 (2 descartes) 1
10 8 (2 descartes) 1
11 8 (3 descartes) 1

(*) O atleta podera participar de diversas etapas de nivel Simples, contando apenas o(s) seu(s)

melhor(es) resultado(s) para o ranking estadual da FESERJ.

3.3. PONTUACAO (RANKING ESTADUAL)

ETAPA NiVEL ESPECIAL (1.000 PONTOS)

A pontuacdo adotada obedecerd ao seguinte quadro, sendo que classificados abaixo da 64a

posicdo receberdo todos 1 ponto para efeito de participagdo em ranking.

Col. Pts. Col. Pts. Col. Pts. Col. Pts.
1 1.000 17 185 33 34 49 6
2 900 18 167 34 31 50 6
3 810 19 150 35 28 51 5
4 729 20 135 36 25 52 5
5 656 21 122 37 23 53 4
6 590 22 109 38 20 54 4
7 531 23 98 39 18 55 3
8 478 24 89 40 16 56 3
9 430 25 80 41 15 57 3
10 387 26 72 42 13 58 2
11 349 27 65 43 12 59 2
12 314 28 58 44 11 60 2
13 282 29 52 45 10 61 2
14 254 30 47 46 9 62 2
15 229 31 42 47 8 63 1
16 206 32 38 48 7 64 1
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ETAPA NIVEL SIMPLES (500 PONTOS)

A pontuacdo adotada obedecerd ao seguinte quadro, sendo que classificados abaixo da 64a

posicao receberao todos 0,5 pontos para efeito de participacdo em ranking.

Col. Pts. Col. Pts. Col. Pts. Col. Pts.
1 500 17 92 33 17 49 3
2 450 18 83 34 15 50 3
3 405 19 75 35 13 51 3
4 364 20 67 36 12 52 2
5 328 21 60 37 11 53 2
6 295 22 54 38 10 54 2
7 265 23 49 39 9 55 2
8 239 24 44 40 8 56 1
9 215 25 39 41 7 57 1
10 193 26 35 42 6 58 1
11 174 27 32 43 5 59 1
12 156 28 29 44 5 60 1
13 141 29 26 45 5 61 1
14 126 30 23 46 4 62 0,5
15 114 31 21 47 4 63 0,5
16 102 32 19 48 3 64 0,5

(*) Atleta com WO na 12 fase ndo ganha os pontos referentes a ultima posi¢do na bateria.

(**) Atleta com WO a partir da 22 fase ganha os pontos referentes a Ultima posi¢cdo na bateria.

DESEMPATES

Desempates individuais no ranking final seguirdo o seguinte critério: passa-se ao melhor

resultado em uma Etapa Especial. Se o empate persistir, passa-se ao segundo melhor, depois

terceiro, quarto, e assim por diante. Caso ndo existam condi¢cGes para o desempate, o atleta

com a melhor colocacdo no ranking do Circuito Estadual de Surfe Profissional do ano anterior

serd declarado vencedor.
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3.4. DURACAO DOS EVENTOS E MAXIMO DE INSCRITOS

Os campeonatos do “Circuito Estadual de Surf Profissional da FESERJ” deverdo ter no minimo 2
dias de duracdo, podendo ser realizados em quaisquer dias da semana, inclusive em dias uteis.

Os eventos de apenas um dia deverao ter a autorizacdo do presidente da FESERJ.

Para campeonatos de 02 dias serdo no maximo 96 atletas. Em eventos de 03 dias, o limite

maximo de inscri¢cdes serd de 128 atletas.

3.5. SISTEMA DE INSCRICAO E FILIACAO

FILIACAO ANUAL

Todos os atletas que quiserem disputar os rankings estaduais da FESERJ terdo de se filiar
anualmente a Federacdo, pagando a taxa de filiacdo anual e entregando a documentacdo

obrigatéria.

Taxa de filiagdo anual: O valor da taxa e as instrugdes para o pagamento estdo no site da

Federacdo ( www.feserj.org.br ).

(*) O pagamento é obrigatdrio para TODOS os atletas profissionais até a primeira etapa em

que participarem.

(**) Nao sera permitido o pagamento da taxa de filiagdo nas etapas posteriores. O atleta que
nao fizer o pagamento da filiagio podera competir como "atleta avulso", sem direito a
participa¢ao no ranking estadual e a seeding no ano seguinte. Atletas filiados a outras
FederagGes poderao participar como convidados, nao tendo direito a seeding e nem nome no

ranking.

(***) Filiacdo de atletas nascidos em outros Estados: Poderdo ser filiar a FESERJ atletas

residentes no Estado do Rio de Janeiro por no minimo 03 (trés) anos (03 temporadas completas).
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INSCRICAO NOS EVENTOS

O processo de inscricdo, prazos, niumero de vagas por categoria, prioridades, regras de
substituicdo, valor da taxa de inscricao e instru¢des para o seu pagamento serdo divulgados
sempre no momento da abertura das inscricdes de cada etapa e com NO MINIMO 15 dias de

antecedéncia no website da Federac¢do ( www.feserj.org.br ).

N3do sera permitida inscricdo na etapa no local da competicdo (praia), salvo as vagas que

ficarem disponiveis nas chaves de baterias, sendo que estes atletas ndo terao direito a seeding,
sendo classificados para compor as vagas por ordem de chegada. Ainda, o formato determinado
no dia final de inscrigdes nao podera ser modificado sob hipdtese alguma, garantindo o direito
aos atletas que fizeram a inscricdo dentro do prazo determinado. As baterias serdo divulgadas

de 12 a 24 horas antes do inicio do evento.

3.6. REGRAS DE COMPETICAO

As regras de competicdo do “Circuito Estadual de Surf Profissional FESERJ” seguirdo as normas
da ABRASP — Associagdo Brasileira de Surf Profissional, que podem ser encontradas no website

desta entidade ( www.abrasp.com ) no link “Institucional”.
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IV.HOMOLOGACAO DE EVENTOS

Todas as competi¢des de surf promovidas no Estado do Rio de Janeiro deverdo ser devidamente
homologadas pela FESERJ, ficando organizadores, atletas e staff sujeitos a penalidades caso

participem de alguma forma de eventos ndao homologados.

4.1. ADVERTENCIA

OS ATLETAS, ARBITROS, STAFF E PROMOTORES QUE PARTICIPAREM DE EVENTOS QUE SEJAM
REALIZADOS SEM A DEVIDA HOMOLOGAGAO DA FESERJ, SERAO AFASTADOS DOS QUADROS
DA FEDERAGAO DE SURF DO ESTADO DO RIO DE JANEIRO POR ATE UM ANO, SEM PODEREM
COMPETIR OU REALIZAR SUAS FUNGOES JUNTO A ENTIDADE. PORTANTO, E IMPERATIVO QUE
OS ATLETAS, ARBITROS E STAFF; CERTIFIQUEM-SE JUNTO A FESER) QUANTO A
HOMOLOGAGAO DOS EVENTOS LOCAIS INTERNOS OU ABERTOS, QUE PARTICIPAREM.

AS ASSOCIAGOES ENVOLVIDAS NA REALIZAGAO DE TAIS EVENTOS, RECEBERAO MULTA DE R$
500,00 (QUINHENTOS REAIS), DOBRANDO DE VALOR EM CASO DE REINCIDENCIA.

4.2. REGRAIS GERAIS DE HOMOLOGACAO

I - PRAZO E COMUNICAGAO

a) O pedido de datas e homologacdo de eventos deve ser feito através de oficios
protocolado na FESERJ, ou por e-mail, sendo obrigatdria a confirmacdo de estar ciente
de todas as obrigacGes contidas no livro de regras, sera respeitado a ordem cronoldgica
de entrega das datas para a FESERJ, por meio de e-mail ou carta de solicitacdo. Ou seja,
aquela associagdo que entregar primeiro as suas datas tera prioridade nos seus eventos
perante a FESERJ, desde que esteja em dia com as suas documentacgdes.

b) N&o podera haver conflitos de datas de eventos dos Circuitos Oficiais FESERJ onde
houver as mesmas categorias ou participantes (exce¢do feita nos eventos de circuitos

locais), salvo em casos extremos de falta de datas.
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Il - TAXAS DE HOMOLOGAGAO

a)

b)

c)

d)

CompeticBes do tipo “surf-treino” e/ou “evento local” promovidas por associacGes
locais regularmente filiadas a FESERJ estdo isentas do pagamento de taxa de
homologacao.

No caso de eventos estaduais (amadores e/ou profissionais) que no sejam promovidos
pela FESERJ (“Etapas Simples”), a entidade organizadora devera repassar para a FESERJ
100% do valor arrecadado com as inscri¢cdes de atletas, salvo excec¢des autorizadas pelo
presidente da FESERJ.

Repasses (taxas de homologacdo) para a FESERJ em eventos Especiais, Profissionais,

Nacionais e Internacionais (valores minimos):

c.1. Evento Especial (Promocional) e Evento Nacional: RS 2.000,00 ou 30% da receita
com inscri¢do de atletas, o que for maior.
c.2. Evento Internacional (exceto CT): 25% da receita com inscri¢do de atletas.

c.4. Evento do Championship Tour (CT) da WSL: 10% do montante de premiagao.

Observacdo: Todos os valores poderdo ser negociados em fun¢do da viabilidade
econOmica dos eventos, podendo ser isentos do repasse de taxa de homologacao
eventos organizados por associacOes filiadas, eventos de cunho socioambiental, e

eventos sem cobranga de taxa de inscrigao.

Repasse (taxa de homologacdo) da FESERJ para a associacdo local sede do evento:

d.1. Estadual Amador: RS 500*
d.2. Estadual Profissional: RS 1.000*
d.3 Evento Especial (Promocional), Profissional, Nacional, Internacional: RS 500 ou

25% da taxa de homologagdo repassada a FESERJ, o que for maior.

(*) Desde que haja patrocinadores custeando todo o evento. Caso contrario, ndo

havera repasse para a associac¢ao local.

Todos os eventos homologados pela FESERJ deverao pagar os custos de premiagao de
atletas, Comissdo Técnica e aluguel de qualquer equipamento que pertenca a

Federagdo de Surf, conforme determinado no acordo realizado entre as partes. O
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4.3.

a)

g)

pagamento deve ser realizado no maximo, até a data do evento, salvo excecoes.
Podendo a FESERJ, romper o contrato de forma unilateral. Novos patrocinadores,
realizadores e parceiros da FESERJ terdo obrigatoriamente que depositar o valor
determinado, 10 (dez) dias antes do inicio do evento. Os eventos que n3do quitarem o
saldo devedor até o prazo estipulado serdo retirados do calenddrio e terdo suas datas

consideradas disponiveis para eventuais patrocinadores interessados.

REGRAS DE HOMOLOGACAO PARA ETAPAS ESTADUAIS
SIMPLES (500 PONTOS)

A associacdo promotora do campeonato estadual deve estar regularmente filiada a
FESERJ e deve ter realizado ao menos um campeonato local no ano anterior;

A competicdo deve oferecer todas as categorias oferecidas no “Circuito Estadual de Surf
FESERJ”, e devem ser abertas pelo menos 16 vagas por categoria, ou 96 vagas no total,
que podem ser remanejadas em funcdo da procura dos atletas;

As inscricGes devem ser abertas a atletas de quaisquer praias do Rio, sem discriminacdo;
A competicdo deve contar com sistema de computacdo de notas e de estrutura de praia
oferecendo conforto, privacidade, e seguranca para a comissado técnica, além de agua
potavel disponivel durante todo o evento;

A comissdo técnica deve obedecer aos quadros estabelecidos para “evento local”
descritos a seguir e o corpo de arbitros deve ser escolhido pelo Diretor Técnico da FESERJ
e comum acordo com o Diretor Técnico da associa¢do local;

E obrigatério o uso do logotipo da FESERJ no pdster do evento;

E recomendado o uso do logotipo da FESERJ na lona da estrutura de praia e no pédio,

na lycra de competicdo e nas camisas do evento;
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V. PESSOAL DE TRABALHO (STAFF)

5.1. PESSOAL SUGERIDO PARA OS EVENTOS

COORDENADOR GERAL DO EVENTO

Representante da FESERJ, designado para garantir o cumprimento de todas as normas
acordadas entre a FESERJ e os Patrocinadores, bem como o Livro de Regras e normas
estatutarias da entidade, durante o evento. Supervisiona as funcdes de todo pessoal contratado
para trabalhar no evento. Responde pela parte de legalizacdo do evento junto aos drgdos

publicos pertinentes.
DIRETOR (GERENTE) DE PROVA

Para assegurar o aspecto de surf e de planejamento do evento, de acordo com os aspectos
técnicos incluidos no Livro de Regras, inscricdo, pré-classificacdo, formacdo de baterias,
pontuacdo no ranking, tratamento dado ao staff e aos atletas. Reporta-se e trabalha em

conjunto com os Arbitros Chefes e o secretario de inscrigdes.
COORDENADOR LOCAL

Membro designado pela Associa¢do Local onde o evento estiver ocorrendo, para dar suporte ao
evento de forma geral buscando articular o bom relacionamento entre os atletas, Staff,

frequentadores do local, érgaos publicos, comerciantes e publicos em geral.

Participa na decisdo da escolha de posicionamento ideal do Centro Técnico, devendo estar

presente na praia no horario previsto para a montagem da referida estrutura.
RELACOES PUBLICAS /ASSESSORIA DE IMPRENSA

Para uso das informag&es recolhidas no local, para criar, tanto quanto possiveis matérias de
interesse geral para a midia. Para seguir como elemento de ligagdo entre a Diretoria do Evento

e suas decisdes e a midia presente.
ARBITRO CHEFE

Para reunir uma equipe de Arbitros locais de qualificacdo e para treinamento destes Arbitros e
para operacdo no terminal de computacdo do Arbitro chefe da FESERJ, ndo podendo sobrepor-

se a decisdo do corpo de jurados com referéncia a interferéncia e prioridade, salvo se a maioria
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dos Arbitros n3o tiver visto o incidente. Reporta-se ao Diretor de Provas e trabalha em

colaboragdo com os Arbitros oficiais da FESERJ e o Diretor Técnico.
CORPO DE ARBITROS OFICIAIS

Os arbitros da FESERJ, coordenados pelo Arbitro Chefe oficial que estabelece as interpretacdes
tanto das regras de interferéncia quanto dos critérios de julgamento. Proporciona uma
uniformidade na tomada de decisdes de evento a evento e no caso de controvérsias quanto as
regras. O Arbitro Chefe oficial e outro Arbitro nomeado podem atuar como referéncia no evento.

Os Arbitros oficiais reportam-se ao Arbitro Chefe e ao Diretor Técnico da FESERJ.
CORPO DE ARBITROS LOCAIS

Selecionado pelo Arbitro Chefe como os melhores talentos locais para inclusdo no corpo de
Arbitros oficiais. Reporta-se ao Arbitro Chefe e ao Diretor Técnico da FESERJ e recebe assisténcia

dos Arbitros oficiais.
LOCUTOR

Sua tarefa é levar as informacGes do evento aos espectadores em forma de entretenimento e
instrucdo, recebendo do locutor assistente informacgGes sobre o surf, biografia e marcacao
computadorizada de pontos. Reporta-se ao Coordenador de Prova e ao Gerente de Prova,

trabalhando com o Representante da FESERJ para informacgGes sobre o campeonato.
ARBITRO AUXILIAR (SPOTTER)

Para auxiliar o quadro de arbitros e o arbitro chefe na chamada de ondas. Reporta-se ao arbitro

Chefe.
ARBITRO DE PRAIA

Assegura que todos os competidores sejam notificados quanto as suas baterias, tenham suas
cores de camisetas confirmadas e sejam informados sobre as regras da prova. Uma forma
simples de assegurar que os surfistas sejam orientados com todas as regras é proporcionar ao
oficial de praia um cartdo detalhando as informagdes a seguir, que o mesmo, entdo, utilizard em
suas orientagdes: tempo de bateria, nUmero de ondas para a marca¢ao de pontos, numero
maximo de ondas, descri¢cdo das cores das bandeiras e toques de sirene. Mostrar os diagramas
de interferéncia, quando se deve remar ao out side e onde aguardar para o inicio de bateria.
Reporta-se ao Diretor de Prova e recebe instru¢des quanto aos critérios e normas de arbitragem

do Diretor Técnico ou do Gerente do Circuito da FESERJ.
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CRONOMETRISTA

Para a operacdo do crondmetro, de acordo com o esquema de tempo estabelecido pelo Arbitro

Chefe e. Reporta-se ao Diretor de Prova.
OPERADOR DE BANDEIRA

Opera as bandeiras ou placas de tempo em coordenagdo com o cronometrista. Reporta-se ao

Diretor de Prova.
EQUIPE DE PRAIA

Para ajudar e preparar o local do evento e para colocacdo didria da bdia de prioridade e das
bdias promocionais do evento. Reporta-se ao Diretor do Circuito para ajustes e ao Coordenador

de Prova para os aspectos promocionais.
SEGURANCA

Para manter a area de competicdo e as areas oficiais livres da entrada de pessoas ndo

autorizadas e espectadores e para manter seguro o local. Reporta-se ao Diretor de Prova.
SEGURANCA DE TERRA

Responsavel em salvaguardar a entrada e saida de pessoas no Centro Técnico (palanque), bem
como os equipamentos envolvidos no Evento e pertences da Comissdo Técnica; ou outras areas

do evento, se houver.
TECNICO DE COMPUTAGAO DE NOTAS

Trabalha com os terminais para digitacdo das notas que entram diretamente no sistema,
possibilitando a divulgacdo das notas e médias dos surfistas apds cada onda surfada; servigo de

mala direta dos atletas e outros servigos prestados pelo sistema de computagao da FESERJ.
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5.2. CARGOSE SALARIOS

A) EVENTO ESTADUAL NIVEL ESPECIAL (1.000 PONTOS)

CARGO QUANTIDADE VALORES P/ DIA (RS)

Arbitro Chefe 03 1.080,00 (360,00 x 3)
Arbitro Estadual 03 855,00 (285,00 x 3)
Arbitro Local 02 570,00 (285,00 x 2)
Locutor 02 570,00 (285,00 x 2)
Arbitro de Praia (beach-marshall) 02 360,00 (180,00 x 2)
Arbitro Auxiliar (spotter) 02 360,00 (180,00 x 2)
Seguranca de Agua 02 320,00 (160,00 x 2)
Seguranca de Terra 02 320,00 (160,00 x 1)
Total 16 4.435,00 (por dia)

OBS: O prazo maximo para o pagamento da Comissao Técnica, sera até o dia da realizacdo do

evento.

TABELA DE AJUDA DE CUSTO PARA COMISSAO TECNICA:

Eventos na cidade do Rio de Janeiro:

- Moradores de Niteréi: RS 70,00 (sem direito a hospedagem);

- Moradores de Saquarema: Hospedagem e Ajuda de custo de RS 70,00;
- Moradores de Cabo Frio: Hospedagem e Ajuda de custo de RS 80,00;

- Moradores de Buzios: Hospedagem e Ajuda de custo de RS 90,00;

- Moradores de Macaé: Hospedagem e Ajuda de custo de RS 100,00;

- Moradores de Campos: Hospedagem e Ajuda de custo de RS 120,00.

- Todos os eventos organizados pela FESERJ deverdo fornecer para a comissdo técnica (staff),
agua a vontade, café da manha e almoco. Para os membros de fora do Municipio, sera fornecido

Jantar.

O mesmo procedimento do exemplo acima, sera utilizado como base para eventos fora da

cidade do Rio de Janeiro.
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B) EVENTO LOCAL (ESTADUAL NIVEL SIMPLES — 500 PONTOS)

CARGO QUANTIDADE VALORES P/ DIA (RS)
Arbitro Chefe 02 600,00 (300,00 X 2)
Arbitro Estadual 03 690,00 (230,00 X 3)
Arbitro Local 02 460,00 (230,00 X 2)
Locutor 02 460,00 (230,00 X 2)
Arbitro de Praia (beach-marshall) 02 300,00 (150,00 x 2)
Arbitro Auxiliar (spotter) 01 150,00 (150,00 x 1)
Seguranca de Agua 02 280,00 (140,00 x 2)
Segurancga de Terra 02 280,00 (140,00 x 2)
Total 16 3.220,00 (por dia)

OBS: CASO ESSES EVENTOS SEJAM REALIZADOS EM UM SO DIA, TODA COMISSAO TECNICA
DEVERA TER UM ACRESCIMO NOS SEUS SALARIOS DE 20% NA DIARIA.

C) SURF-TREINO [realizados em 1(um) dia]

CARGO QUANTIDADE VALORES P/ DIA (RS)

Arbitro Chefe 01 260,00

Arbitro Estadual 02 380,00 (190,00 x 2)

Arbitro Local 03 570,00 (190,00 x 3)
Locutor 01 190,00
Arbitro de Praia (beach-marshall) 01 150,00
Somador 01 150,00

Total 16 1.700,00

Obs: em eventos do tipo Surf treino o n2 de inscritos ndo podera ultrapassar a 48 (quarenta e

oito) atletas.

D) Tabela para SURF TREINO COM TRABALHO DE BASE (ATE 14 ANOS) ou de EVENTO COM
MAXIMO 5 HORAS DE DURAGAO, SEM COBRANCA DE INSCRICAO.

CARGO QUANTIDADE VALORES P/ DIA (RS)
Arbitro Chefe 01 190,00
Arbitro Local 04 520,00 (130,00 x 4)
Arbitro de Praia (beach-marshall) 01 110,00
Somador 01 110,00
Total 16 930,00
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5.3. STAFF
PROCEDIMENTOS PARA CONVOCAGAO DA COMISSAO TECNICA

a) As convocagdes deverdo ser feitas até 05 dias antes do evento. Exceto eventos de
grande porte, que a convocacdo devera ser feita até 10 dias antes;

b) O membro da Comissdao Técnica que for convocado e ndo confirmar sua presenca até
48h apds a convocagao, poderd ser automaticamente substituido.

c) Os arbitros escalados ndo poderdo atuar nas baterias onde houver algum vinculo
parentesco ou profissional com os atletas (irmaos, primos, pais, técnicos, patrocinador,
professor de Escolas de Surf e etc.).

d) Os membros da Comissdo Técnica deverdo estar no local de trabalho, 30 (trinta) minutos

antes do inicio da competicao.

OBRIGACOES DOS ARBITROS DA FESERIJ

a) Osmembros da Comissdo Técnica deverdo estar no local de trabalho, 30 (trinta) minutos
antes do inicio da competicao.

b) Cabe aos membros da parte técnica (staff), utilizar o uniforme fornecido pelo
patrocinador.

c) O arbitro terd obrigacdo de fornecer um e-mail e telefone para a FESERJ, para que o
mesmo seja convocado, caso contrario, ndo serd mais escalado.

d) Toda a Comissdo Técnica devera cumprir o periodo de oito horas diarias durante as
etapas em que for escalada. Somente o Diretor Técnico, o Coordenador Geral do Evento
ou o Diretor de Prova, poderdo autorizar a liberagdo dos membros da Comissao Técnica

antes do término do periodo.

CRITERIOS PARA CONVOCAGAO DE ARBITROS

a) Saber o critério de julgamento impecavelmente e saber aplica-lo.

b) Confiabilidade (na hora de decidir uma bateria, o arbitro acertar a nota, dar uma
interferéncia para o atleta certo, etc.).

c) O arbitro ndo deve ficar esperando o Chefe dos arbitros para langar a sua nota no papel.

d) Feeling

e) Boa concentragdo
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f) Boa comparagao

g) Adaptacdo as mudangas do mar.

h) Pontualidade.

i) Ser participativo e atender ao arbitro chefe, sem ficar criando polémicas.

j)  Ser cordial e participativo, sempre que for solicitado.

k) Mesclar, sempre que possivel, arbitros novos com arbitros mais experientes.

I) Sempre que possivel, trabalhar com os chefes de arbitros dos locais onde ocorrem os

eventos.

ATRIBUICOES DOS DIRETORES TECNICOS

O Diretor Técnico responsavel pelo evento, devera encaminhar para a FESERJ no prazo maximo

de 7 (sete) dias, a “Sumula Padrdo FESERJ”, devidamente preenchida e assinada.
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VI.REGULAMENTO DISCIPLINAR

Artigo 12: O presente regulamento aplica-se as entidades filiadas, atletas (titulares, alternates e
alternates avulsos), dirigentes, técnicos, arbitros e, em geral, a todas as pessoas que,
encontrando-se inseridos na estrutura da FESERJ, desenvolvam atividade esportiva

compreendida no seu objetivo estatutario.

Pardgrafo Unico: dirigentes esportivos, técnico, parentes, patrocinadores etc., sdo considerados

extensdo do atleta, podendo ser o mesmo punido por a¢ées dos primeiros.

Artigo 22: Considera-se infracado disciplinar o fato intencional ou meramente culposo, praticado
pelas pessoas referidas no artigo anterior, que viole os deveres de correcao ou ética desportiva,

prevista e punida neste regulamento disciplinar e demais legislagdes aplicaveis.
Artigo 32: A infragdo disciplinar é punivel por agdo ou omissao.

Artigo 42: N3o é permitida a interpretacdo extensiva ou a analogia para qualificar o fato como
infracdo disciplinar, sendo sempre necessario que se verifiguem os fatos constitutivos da

transgressao.

Artigo 52: O fato considera-se praticado no momento em que o agente atuou ou, no caso de
omissdo, deveria ter atuado independentemente do momento em que o resultado tenha sido

produzido.

2

Artigo 62: Cabera a diretoria da FESERJ, em primeira instancia e em procedimento
administrativo sumario, receber, apreciar julgar e punir as questoes disciplinares previstas
nesse Regulamento, sempre assegurados a ampla defesa e o contraditério. Paragrafo unico:
cabera ao Diretor de Provas da FESERJ aplicar, incontinenti, as penalidades previstas neste

Regulamento nos casos que julgar conveniente para o bom andamento da competigao.

Artigo 72: As transgressoes relativas a disciplina e as competicGes desportivas sujeitam o infrator

a:

a) Adverténcia;

b) Perda de pontos;

c) Perda da premiacdo (em prol da Entidade realizadora do evento);
d) Exclusdo do evento;

e) Exclusdo do circuito;

f) Suspensdo pelo prazo de ata dois anos;

g) Desfiliagao;
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h)
i)

Multa (também para atletas amadores);

Perda da arrecadagao do evento.

Artigo 82: Estardo passiveis as san¢des descritas neste regulamento, as pessoas enunciadas no

artigo 12 que transgredirem as seguintes normas disciplinares:

a)
b)
c)
d)

e)

g)

1)

Invasdo de drea de competicao;

Gestos ofensivos e obscenos a comissdo técnica, publico e a outro atleta;

Agressao verbal a comissao técnica, publico e a outro atleta;

Agressao fisica a comissao técnica, publico e a outro atleta;

Omissao, falsificacdo, adulteracao ou negativa de fornecimento de documento ou
informacdo exigida como condi¢do para participagdo em competicao;

IncorrecGes de comportamento em geral, violadoras da ética e correcdo desportiva ou
gue lesem o bom nome publico da FESERJ e do surf, na drea de competicdo ou na
localidade onde estd ocorrendo o evento homologado pela entidade, antes de 24
horas e ap6s 24 horas de realizacdo do mesmo;

Danificacdo ou destruicao de instalagGes ou equipamentos esportivos com prejuizos
econOmicos para a FESERJ e para as empresas terceirizadas para a prestacdo de
servicos para a entidade;

Subtracdo de quaisquer objetos nas instalagdes ou equipamentos esportivos da FESERJ
e de empresas terceirizadas para prestacdes de servicos para a entidade;

Falsas declaragGes em processos disciplinares;

Aceitar, dar ou prometer recompensa ou usar outros meios, visando falsificar
resultados ou obter para si ou para outrem quaisquer vantagens ilicitas;

Participarem em eventos ndo homologados pela FESERJ;

Os casos omissos que atendem a boa conduta e a ética desportiva;

m) Casos positivos de doping.

Artigo 992: Em casos de confirmacgdo da utilizagdo de substancias dopantes, o atleta (titular,

alternate ou alternate avulso) envolvido fica, preventivamente, suspenso de toda atividade

desportiva organizada pela FESERJ, pelo prazo de 30 dias.

Artigo 102: Em caso de resultado positivo na analise antidoping, serdao aplicadas pela diretoria

da FESERJ, em primeira instancia, a penalidade de suspensado até 360 (trezentos e sessenta dias)

e eliminagdo na reincidéncia.
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Artigo 119: Os atletas (titulares, alternates e alternates avulsos) flagrados no exame antidoping
também perderdo todos os pontos (individual ou para a equipe) conquistados naquela

competicdo e a premiacao devera ser devolvida imediatamente para a FESERJ.

Artigo 122: Atos de indisciplina, agressdes, desrespeitos a comissao e qualquer outro caso que
de acordo com a organizag¢do possa ser considerado atentatério a boa conduta esportiva podera

ser punido com os dispositivos constantes do estatuto da FESERJ.

Artigo 132: Persistindo a omissdo a questdo sera decidida conjuntamente pelo diretor técnico e

sua comissao técnica e o presidente e o vice-presidente da FESERJ.
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VII. DISPOSICOES GERAIS

a) A pagina na internet da FESER) — www.feserj.org.br - ¢ o meio de comunicagao oficial
do CIRCUITO ESTADUAL DE SURF DO RIO DE JANEIRO (AMADOR E PROFISSIONAL).

b) Os atletas, técnicos e dirigentes que participarem do CIRCUITO ESTADUAL DE SURF DO
RIO DE JANEIRO (AMADOR E PROFISSIONAL) anuem tacitamente com os termos do
presente Regulamento, sendo os Ultimos, assim como pais e patrocinadores
considerados extensdo dos primeiros, podendo inclusive o atleta ser penalizado por
acoes infracionais dos ultimos.

c) Os atletas que participarem do CIRCUITO ESTADUAL DE SURF DO RIO DE JANEIRO
(AMADOR E PROFISSIONAL) cederdo de forma irrevogavel e irretratavel, gratuita e pelo
prazo de 10 (dez) anos, todos e quaisquer direitos relativos as imagens obtidas
exclusivamente durante a participacdao dos mesmos nos eventos. Os atletas autorizam
a FESERJ a livremente utilizar, ceder e/ou licenciar a quaisquer terceiros tais imagens
sem nenhuma necessidade de consulta ou autorizagdo prévia e sem que qualquer valor
seja devido aos atletas, seja a que tempo ou a que titulo for.

d) A FESERJ ndo tera o direito de utilizar as imagens dos atletas que participarem do
CIRCUITO ESTADUAL DE SURF DO RIO DE JANEIRO (AMADOR E PROFISSIONAL) para fins
comerciais ou endosso de qualquer produto ndo relacionado ao evento.

e) Casos de transgressOes ao presente Regulamento por parte dos atletas e das
associacGes filiadas, os mesmos estardo sujeitos as san¢des previstas no Estatuto da
FESERJ, Regulamento Disciplinar da FESERJ, na Lei 9.615/98 e no Cddigo Brasileiro de
Justica Desportiva.

f) Os casos omissos ao presente Regulamento serdo dirimidos pela Diretoria da FESERJ por
RDI.

g) Critério para definicdo do “wildcard” da FESERJ na etapa brasileira do circuito mundial
de surf profissional (CT) da World Surf League a ser realizada no Estado do Rio de Janeiro

(categorias masculina e feminina):

g.1) Caso seja concedida a FESERJ uma vaga de “wildcard” no evento principal do referido
evento, a mesma sera destinada ao vencedor de uma bateria Unica “Trials” com 4 atletas e
35 minutos de duragdo, contando as 2 melhores ondas de cada um. Esta bateria sera

composta por:

e Campedo carioca de surf profissional do ano anterior indicado pela FESERJ;

e Campedo brasileiro de surf profissional do ano anterior indicado pela ABRASP;
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e Surfista brasileiro mais bem classificado no ranking da divisdao de acesso (QS) do
circuito mundial de surf profissional da WSL na semana anterior ao evento,
indicado pela WSL South America;

e Surfista indicado pela associacdo de surf filiada a FESERJ representante do pico

sede do evento, desde que a referida associagdo esteja regular;

g.2) Se por algum motivo qualquer um destes atletas ndo possa participar da bateria, um atleta
substituto sera escolhido pela entidade responsavel pela indicagdo do atleta faltoso (p. ex.: caso
o melhor brasileiro no QS receba wildcard da WSL, o seu substituto sera indicado pela WSL South

America).
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CONTATOS FESERIJ

Website: www.feserj.org.br

E-mail: contato@feserj.org.br

PRESIDENCIA
Presidente: Guilherme Aguiar

E-mail: Igmaguiar@hotmail.com

Vice-Presidente: Guilherme Herdy

E-mail: gherdy@hotmail.com

DIRETORIA TECNICA
Diretor Técnico (Geral): Hugo Pacheco

E-mail: hugopachecol0@gmail.com

Diretor Técnico Auxiliar (Regido dos Lagos): Marcos Ramos

E-mail: mramosadm@hotmail.com
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